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Open SDG/ODS Map

Manual de Operacion

by Urbimatica

1 Introduccidn

urbiGIS proporciona un entorno de trabajo colaborativo basado en los siguientes
componentes:

1) Inventario de espacios SDG/ODS: contiene todos los espacios delimitados
como entidades, cada espacio forma una “Entidad del Inventario”. Las
Entidades tienen una denominacién que alude a la toponimia del paraje o lugar
donde se situan. Se caracterizan mediante dos atributos:

a. Tipo: se ajusta a los tipos antes definidos
b. Fecha: dia de la toma de datos
Las Entidades pueden tener diferentes versiones

2) Operacion SDG/ODS: contiene las Entidades que un colaborador quiere aportar
al Inventario. Pueden ser operaciones de insercion, modificacion o creacion de
version.

Los espacios del Inventario no pueden ser eliminados, pero pueden tener una ultima
versidn sin geometria en cuyo caso se entiende que para esa versién el problema ha
guedado resuelto.

Los colaboradores pueden tantas Operaciones contra el Inventario como necesiten,
una vez estimen que han quedado correctamente definidas las dan por finalizadas y
tras una verificacion por los administradores del Inventario seran aceptadas, en cuyo
caso se ejecutan las operaciones, o rechazadas en cuyo caso se remiten al editor para
que las reformule.

No existe limitacién en el nUmero de colaboradores, la Unica condicidn es que aporten
una cuenta de correo verificable.
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Tampoco existe limitacidn en el nimero de espacios a incluir en una Operacién La
inspeccidn previa a su ejecucion por el administrador del Inventario verificara que son
aparentemente aceptables y que no entran en conflicto con espacios delimitados
previamente.

Para la delimitacidn de los espacios los colaboradores podran utilizar todos los
servicios de mapas y datos disponibles en urbiGIS. Incluidos los que resulten del
proyecto ODS-Municipal actualmente en curso por parte del Instituto Arnaiz en
muchos municipios de Sudamérica.

2 Acceso a la plataforma

La forma mas directa de acceder a Open SDG/ODS Map es utilizando su url:
https://urbigis.com/opensdg.maps

De esa forma se colocaran directamente el Inventario y sus Mapas asociados en el
escritorio del sistema:

@VRAVE OMm QA Qv

] Escritorio
|:| Escritorio

O

Edicién
Seleccion
@. SDG-OpenMap

- @ Mapas (1/1)

- D ¢ [ patos de la Organizacion (1)

'Y L
<

3 [[I] Open World SDG/ODS Map - OWSDGM - Espafiol

P g Instrumentos (1/1)

" E g Open World SDGODS Map - OWSDGM (Abierto, Inventario abierto)

: Z:I Operador (Open World SDG/ODS Map - OWSDGM)
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2.1 Solicitar una cuenta de colaborador

Si aun no tiene una Cuenta en urbiGIS serd preciso seguir el procedimiento de Registro
de Cuenta, un procedimiento sin coste que Unicamente exige una direccidn de correo
electrénico verificable.

Se utiliza la opcidon Nueva Cuenta en el menu izquierdo de Mdédulos:

wrbiGIS SDG/ODS OpenMap s ue

dob Operacian ’

Lo

@ Registro ' &R Nueva Cuenia

al (= Ful
s Geopontales 42, Nuevo Acceso a Cuenta

Tras cumplimentar el formulario de Registro recibird un correo electrénico para asumir
las condiciones del servicio y verificar que la direccién de correo es vdlida. (Compruebe
gue no ha quedado asignada como spam en su servidor de correo)

wrbiGIS SDG/ODS OpenMap o uimis

A Mueva Cuenta X

Datos de la Cuenta Datos del Administrador

mi nombre micorreoi@servidor.com

CDmunidad w  ewsssswas

Acronimo Repetir Contrasefia del Administrador

\/ No soy un robot

Una vez aceptado por el administrador de SDG/ODS OpenMap, recibira otro correo
electrénico de bienvenida con su clave de Cuenta (guarde esta clave para poder incluir
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otros accesos de usuario en sus Cuenta). Su acceso de usuario quedara como
administrador de esa nueva Cuenta.

2.2 Iniciar una sesion de colaborador

Utilice la opcidn de Acceder situado en la esquina izquierda de la barra superior:

@DYEAVYE O M @ @ v

I:I =scrorio a Acceder
GEscri‘torio E Cerrar sesion
Eventos
» O Edician 2]
Idi
> i Seleccion m 1oma
@ Ayuda

> ¢ &R SDG-OpenMap

l ®2 Info urbiGIS

Se le solicitara su nombre de usuario y contrasefia. Como nombre se utilice su cuenta
de correo:

UKRAINE "‘g

wrbuGIS

B Recordar Contrasefia

KAZAKHSTAN

Iniciar sesién

Volver al usuario actual

3 Operaciones sobre el Inventario

Las modificaciones del Inventario se efectian mediante Instrumentos Operadores.
Estos Instrumentos contienen los espacios que se quieren incluir en el Inventario o
para eliminar o modificar espacios ya existentes, lo hacen mediante “Operaciones”:
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e Operaciones de Insercidn: crean nuevas entidades

e Operaciones de Modificacion: alteran el contenido o geometria de entidades
existentes

e Operaciones de Eliminacion: marcan entidades como histéricas y dejan de ser
visibles

También es posible incluir en el Instrumento Operaciones que guarden la versiéon
existente de una entidad antes de realizar alteraciones con el fin de conservar un
historico de sus configuraciones sucesivas.

La creacidn de Instrumentos Operadores se puede a ver por dos vias:

e Mediante un Asistente de Insercidn que facilita los primeros pasos del proceso
y cuya operativa se explica en el punto 4.

e Mediante las funciones estandar de creacién de Instrumentos y Operaciones
gue se explican en el punto 5.

4 Crear Operaciones de Insercidn con el Asistente

Las Operaciones de Insercién cuentan con un Asistente que facilita el procedimiento
de creacidn de la Operacién. Se accede desde el menu de opciones del Inventario en el
escritorio:

v i &R SDG-OpenMap
3 @ Mapas (0/1)

v E Instrumentos (0/1)

D : g Inventario de espacios SDG/ODS (Abierto, Inventario abierto)
Asistente para Insertar Entidades

Zoom al Territorio

Zoom al Instrumento

Colocar Entidades en el Escritorio

Copiar identificador en el portapapeles

Documentos

myos o0

Metadatos

El Asistente se encarga de realizar las operaciones previas precisas para crear los
componentes basicos de la Operacion, dejando al usuario la responsabilidad de
delimitar las nuevas entidades que aporte y su contenido de datos:

5



WurbiMATICA Open SDG/ODS Map vaGIS

Asistente de Operacion sobre un Inventario Abierto

O

Pasos ejecutados: 5/5

Se ha iniciado un Proceso de Operacion de Insercion de Entidades
Se ha colocado el Inventario operado en el Escritorio
) Se ha creado un Instrumento Operador y su version inicial .
Se ha creado una Operacion de insercion de Entidades en el Inventario (recuerde gue debe realizar su ejecucion tentafiva)
Se ha esfablecido un filtro del listado de Instrumentos para su Cuenta
Se ha activado el Panel de Entidades para crear las nuevas Entidades a insertar en el Inventario, desde este punto usted deberd:
1) Crear las Entidades y dibujar su geometria
2) Completar sus datos de Asignaciones
3) Veerificar en los datos de Version que la Operacion funciona correctamente
4) Ejecutar la Accion de Finalizar el Operador )
Desde ese momento el administrador del Inventario se ocupara de ejecutar de forma efectiva la geotransaccion
Verifigue en unas horas gue el Inventario ha sido actualizado

Cerrar

Al terminar de ejecutar los pasos previos el Asistente indica los siguientes pasos a
realizar por el usuario:

1) Crear las Entidades y dibujar su geometria

2) Completar sus datos de Asignaciones

3) Verificar los datos mediante la ejecucion tentativa de Operaciones
4) Finalizar el Instrumento una vez que se esté seguro de su contenido

Una vez finalizado no sera posible realizar cambios en el Instrumento salvo que el
administrador del Inventario lo devuelva al estado de edicién.

4.1 Crear las entidades

Una vez ejecutados los pasos previos se cierra el asistente y en el panel izquierdo de
Moddulos se presenta la relacién de entidades a insertar, porque el Asistente ya se ha
ocupado de crear el Instrumento de Operacion (le asigna el nombre del usuario y la
fecha de creacion, pero posteriormente puede ser modificado).

La relacion de entidades en su menu izquierdo incluye la opcion de “Afiadir Entidad”
(Nota: puede que necesite ampliar el panel hacia la derecha para que el menu se
visualice):
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=
& [nstrumentos X

@ : Instrumentossantiagodecompostela@urbigis.com: Inventario de territorios SDG 2021-10-29_19:13:10 : 'Entidades

ar 5¢

ﬁ Afadir Entidad ido Idiomas Asignaciones Documentos Relacio

+0 S¢

[’é‘p Imprimir Entidades
+ Importar Entidades
@ Exportar Entidades
Ocultar columnas

N’ Desplegar Filtro

Eg Visualizar en Arbol

(1] Colocar Entidades en el Escritorio

Eﬁ Idioma

Al seleccionar esta opcidn se presenta el dialogo para crear una nueva entidad:

SOINPON
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@Instrumentos lize@arnaizurbimatica_es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:13:08 : Versiones /Entidades /Afadir Entidad /

Spanish (Espafiol)

Clave alternativa

Barrio de las Margaritas

Version -

Operador - Entidad Padre

Descripcion

=[=[s ] .

o
o
c
o
»

Poligono y Edicién >
At

Cancelar

suardar

Se deberd indicar una clave corta (para su identificacién en los mapas), un nombre
largo (se aconseja que aluda al paraje donde se situa la entidad), el grupo de entidad
(se escogera siempre el grupo “Operador”) y optativamente se podra incluir un texto

descriptivo.

Este Inventario se publica en tres idiomas (espafiol, portugués e inglés), el idioma por
defecto es el espanol. Se puede asignar un nombre y descripcién en cada idioma. La
clave y el grupo son independientes del idioma.

4.2 Dibujar entidades

La geometria de la entidad serd siempre poligonal (el sistema permite afiadir
geometrias lineales y puntuales, pero no tendran incidencia en el mapa final). Para
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iniciar el dibujo se utilizara la opcion “Afadir Poligono” utilizando alguno de los cuatro
modos que propone. Lo normal es utilizar el modo “Regular” que permite delimitar la
forma de la entidad haciendo clic en cada vértice:

Poligono - 5,\’ Edicién »

(] Afiadir Poligono »
/F Edicion »

€% Regular
[A Edicion avanzada »

Ej Cuadrado
T cubo »

[ caja
(:} Circulo

Reserva

Recuerde que puede cambiar de fondo utilizando el selector de fondos de la barra
superior:

[ Esci B} Seleccionar

N D @' Ocultar

D Cambiar
>

Mostrar trafico
,

i [L1 Dividir Escritorio
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Para terminar el poligono se utilizard un doble clic. La entidad podra contener tantos
poligonos como sea preciso. Los poligonos una vez creados pueden ser modificados
con las opciones de Edicién y Edicién avanzada. Normalmente se aconseja realizar una
delimitacion grosera a escala baja y después afinarla a escala mas alta moviendo o
afiadiendo nuevos vértices.

Si es preciso asegurar la coherencia espacial de la nueva entidad con entidades
preexistentes en el Inventario, se buscaran esas entidades en el Mapa del Inventario
correspondiente y se realizara una “Consulta Grafica” haciendo un clic sobre esa
entidad en el mapa:

[ Escritorio

Los datos de la entidad se presentardn en el panel inferior de “Datos”. Tenga en cuenta
que en ese panel se presentan los informes correspondientes a los elementos activos
gue estén en ese momento en el escritorio, incluido el “Informe de Posicidon” que se
presenta siempre que se hace una Consulta Grafica. En esa lista se Informes se hard
clic sobre el correspondiente al mapa que contiene la entidad colocando en la parte
derecha sus datos:

Consulta Instrumento Inventario de territorios SDG x i  Ficha iden uuid key  alternatekey name

Informe de Posicion x -
i == 4 f3b76736-9d78-40ad-9717-a031576ca5bi k1 Barrio d

Consulta Mapa SDG 1 - Espacios de desarrollo informal ¢

Utilice la opcion de “Mostrar entidad” para colocar su geometria sobre el escritorio
con lo que quedard accesible cambiando de color:

Consulta Instrumento Inventario de territorios SDG b4 : Ficha iden uuid

Informe de Posicion x
Q Zoom a la entidad 76186-9d78-40ad-
Consulta Mapa SDG 1 - Espacios de desarrollo informal x é; S ErEnREG

@ Asadir al Cubo
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»

»
de Uaupés

Cuando se inicie el dibujo de la nueva entidad podremos hacer snap a sus vértices,
asegurando que no quedan superposiciones ni espacios vacios entre ellas:

Al finalizar pulse el botdn de “Guardar” para crear la entidad y aparecerd en el listado
de entidades de la Operacidn:
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Instrumentos X

@ : Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 : Versiones /Entidades /

? D Nombre$ Claves Grupo®  Estado Idiomas  Asignaciones Documentos Relaciones Operaciones
O i ¢ o e GEID GED @D @ @D
: a Poblado grupo royectada 2
Indigena asignado

4.3 Completar los datos de las Asignaciones

Utilice el botén negro colocado en la columna de “Asignaciones” lo que desplegard los
Atributos que deben ser completados, en este caso el “Objetivo ODS”, la “Fecha”, el
“Autor” y la “Justificacion” (apareceran en rojo mientras no contengan datos):

g Instrumentos X m

@ ¢ Instrumentosiae@arnaizurbimatica.es: Inventari

g 1 Objetivo ODS

g 2 Fecha

Utilice el menu de opciones de cada Atributo para asignar al menos un valor:

£ Instrumentos X m

@ E Instrumentosiae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 : VerEntidades Adyacente a Poblado Indigena: Asignacior

H g 1 Objetivo ODS

L Atributo 1 Objetivo ODS
@ Anadir Valor : %
Estado Proyectada
Eliminar Asignacién Operaciones n

Al pulsar esa opcidn se podra afiadir un Valor al Atributo, en este caso para indicar el
tipo de espacio al que corresponde esta entidad:
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£ Instrumentos X m

@ E Instrumentosiae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 : VerEntidades Adyacente a Poblado Indigena: Asignacior

: & 10bjetivoODS

Spanish (Espafiol) v
: g 2 Fecha
1.1.1 ODS 1 Fin de |a Pobreza - Espa... « No aplicable -
1.1.1 ODS 1 Fin de la Pobreza - Espacios de desamollo informa -

1.1.2 0DS 1 Fin de la Pobreza - Espacios con urbanizacion inexistente o muy deficients

1.2.1 ODS 2 Hambre cero - Espacios agropecuariamente productives no explotados

Cuando todos los Atributos tengan sus Valores correspondientes se presentaran con
color negro en el arbol izquierdo de Atributos (un Atributo puede tener mds de un
valor, por ejemplo, si la entidad puede servir para caracterizar mas de un espacio SDG)

5 Instrumentos X m

@ § Instrumentosiae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 : VerEntidades Adyacente a Poblade Indigena: Asignacier

v : & 10bjetivo 0Ds

H \/ Referencia: 1.1.1 ODS 1 Findela ...

Atributo 1 Objetivo ODS &)
~ EE 2 Fecha i ) . ) _ .
Referencia: 1.1.1 ODS 1 Fin de la Pobreza - Espacios de desarrollo informal &)
i/ FechaMax 2211021 Unidad No aplicable
Texto
Documentos n
Estado Proyectada

Operaciones n

El procedimiento se repetird para anadir todas las entidades que se estimen
conveniente.

4.4 Adjuntar Documentos

Desde el panel de versiones ademas de poder afiadir entidades y comprobar las
operaciones se presentan los siguientes botones adicionales:

e Atributos: sirven para caracterizar las entidades. En este caso no sera necesario
ya que el Inventario dispone de todos los Atributos que necesita. Si el
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administrador encuentra Atributos devolvera el Instrumento a edicién para que
se eliminen.

e Relaciones: no se contemplan en este Inventario

e Mapas: son servicios de mapa para la representacion espacial del Instrumento,
no son de aplicacidon en este caso.

e Documentos: son archivos de cualquier naturaleza que expliquen o apoyen la
necesidad de la delimitacidn que se propone. Es posible asociar cuantos se
consideren convenientes.

Cuando se adjuntan Documentos desde este botén se asume que son propios del
conjunto del Instrumento ya que es posible adjuntar Documentos propios de cada
entidad accediendo desde el botén de Documentos del panel de entidades.

Al pulsar el botén de Documentos se presentara el panel de Documentos en cuyo
menu de opciones estard la de “Subir Archivos”:

& Instrumentos X

@ # Instrumentos liae@amnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-10_20:53:59 : Versiones /Documentos /

@ Subir Archivos
Afiadir Carpeta

3& Afadir URL

[% Geoprocesar Archivos
(@ Imprimir lista de Documentos
@ Descargar Documentos

C Actualizar datos

Con esta opcidn se presentara el panel de subida de archivos donde el botdn de +
presentard un didlogo de seleccién de ficheros a subir:
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& instrumentos x
+ w

Seleccionar archivos

Nombre

Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-10_20:53:59 : Versiones /Documentos /Subir Archivos i

Tamafio Vista Previa

Y Abrir
« v 4 ¥ Esteequipo » Downloads v r en Downloads
Organizar v Nueva carpeta >~ @ @

A Nombre Tipo Tamaic *
st Acceso répido .
P ~ al principio de este afio (22)
W Escritorio
1] ACTUACIONES ODS MUNICIPAL docx Documento de Mi... 2
- Downloads = .
=] ods.png Archivo PNG 2
=] Documents &] odsd.png Archivo PNG
=] Imagenes &| ods17.png vo PNG
Design &] ods16.png Archivo PNG
| 18AUCDDT Desarrolle del Registro & ods13.png Archivo PNG
\nformatica x| ods8.png Archivo PNG
| oded. vo PNG
.| INTERCAMBIO_DOCUMENTACIC I£] odsd.png °
&] ods3.png vo PNG
images ] odsé.png o PNG
08.CAT |&] ods3.png o PNG
betanzos 5| ods7.png vo PNG
& Descargas 5| ods15.png vo PNG
geatiff ] eds2.png vo PNG
& ods10.png vo PNG ¥
[55] OneDrive v < >
Nombre: | "ods13.png" "eds.png” "ods9.png” "ods17.png" "ods16.png" "eds13.png" "odsB.png" "ods4.png” "1 V‘ Archivos personalizados (*jpg;’

Una vez seleccionados el panel de documentos presentara la cola de subida:

£ Instrumentos X

@ : es: Inventario de territorios SDG 2021-10-10_20:53:59 : Versiones /Documentos /Subir Archivos /
+ [ 1 Nombre Tamaiio Vista Previa
2153KB
1 1 ods.png
. 1.68 KB
[ ] 0ds9.png
178KB
u ods17.png
=
=3
o
170K8 S
1] ods16.png @
1.69 KB
u 0ds13.png
1.45KB
" 0ds8.png
1.60 KB
1] ods4.png
1.60 KB .
u 0ds3.png
151KB
1 1 0ds6.png
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El botdn de guardar iniciara su subida a la base de datos, a medida que suban irdn
desapareciendo de la cola de subida (es posible que haya que pulsar varias veces el
botdn de guardar hasta que el panel quede vacio)

Una vez finalizada la subida pulse el botén de retroceso para volver al panel de
documentos donde se podrdn visualizar:

£ instrumentos X
S raE

i [E] osste
i [E] ods
i [E] odss
H E’ ods
i [E] oosts
H @ 0ds3
i [E] odst
i [E] ooeo
i [E] o7
i [E] ooss
3 @ 0ds13
=y

io de territorios SDG 2021-10-10_20:53:59 : Versiones /Documentos /

@

Vista Previa

4.5 Probar las Operaciones
Utilice la flecha de retroceso para salir del panel y volver al panel de versiones:

g Instrumentos X

@ 5 Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 ;'

'? D Nombres* Claves Grupo® Estado Idiomas  Asignaciones
Adyacente Sin
: a Poblado 2 grupo Proyectada 2
D Indigena asignado - -

En ese panel pulse el botdn negro de la columna de Operaciones:
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£ Instrumentos X m

@ ¢ Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 : Versiones /

Fecha
-iie__ Version Tipo  Afributos Entidades Relaciones Operaciones Mapas Documentos  Publicaciones
nicio

Se presentard el panel de Operaciones, en este caso el Asistente ya habra creado la
Operacién de “Insertar Instrumentos” encargada de afiadir al Inventario las entidades
que se hayan definido, se observa que su estado es “Pendiente” ya que alun no se
verificado que la operacién es realizable. Pulsando la Operacion se presentan sus
datos:

s Instrumentos X m

@ 5 Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 : Versionas fOperaciones /

Orden  Operaciones  Estado Orden Posicién Estado Operacion X
0 FPendiente | i tario desti I
. Insertar ; ) nserta en el Inventario destino e
: {C:;} 0 Instrumentos  Fendiente N Tipo Elemento Fecha de contenido completo del
ejecucidn i ad
Insertar Instrumentos | Instrumento operador.
Los Atributos, Entidades y
D Miembros origen Relaciones se insertaran al fina
- del arbol correspondiente del
Mo se han encontrado Miembros Inventario destino, dentro de un
elemento de tipo Carpeta con la
i denominacion del Instrumento
& ¢ 1 . operador.

[ Miembros destino

Mo se han encontrado Miembros

€ ¢« 1

Para verificar que la Operacién es factible se utilice la opcion de “Iniciar ejecucién
tentativa”:
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g Instrumentos X m

@ § Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 : Versiones /Operaciones /

L B o Orden Posicion Estado Operaci()n x
{3} Afiadir Operacion 0 Pendiente
| i Inserta en el Inventario destino el
: o . ente Tipo Elemento Fecha de contenido completo del
" ad
{g} Eliminar todas las operaciones T Instrumentos ejecucion Instrumento operador.
Los Afributos, Entidades y
{3} Iniciar ejecucion tentativa : [ Miembros origen Relaciones se insertaran al final
* del arbol correspondiente del
Mo se han enconirado Miembros Inventario destino, dentro de un

. - - elemento de tipo Carpeta con la

8; Detener la ejecucion tentativa denominacion del Instrumento
« « 1 » » = operador.
Visualizar )

& [ miembros destino

- 0 S (=] trad .-"e no s
? Desplegar Filtro No se han enconirado Miembros
— _ « ¢« 1 » » L
Y Odcultar Filtro -

- : 1
Limpiar Filtro q

(O Actualizar datos

Si la ejecucién no genera ningun error cambiard su estado a “Ejecucién tentativa sin
errores”:

& Instrumentos X m

@ § Instrumentos /iae@arnaizurbimatica. es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 : Versiones /Operaciones /

Y
@ Orden Operaciones Estado h

Nombre Tipo

. Ejecucion [ji@e@arnaizurbimatica.es: Inventario de Final

: 43} 7 Inzertar tentativa %Elgeosl'lds SDG 2021-10-09_09:39:03 Cuenta

Instrumentos | sin )
errores iae@arnaizurbimatica.es Urbimatica

Inicio Final
9 de octubre de 2021 10:18:25 UTC 9 de octubre de 2021 10:18:25 UTC
Operacion Resultado Detalles
0 Insertar Instrumentos Ejecucion tentativa sin errores

En caso contrario generard un error indicando la causa y debera comprobarse que
haya entidades creadas y que todas tengan su geometria y Atributos con Valor
asignado.

Este procedimiento se repetira hasta que no haya errores ya que conseguir ese estado
de ausencia de errores es imprescindible para finalizar la Operacién.
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4.6 Finalizar la Operacion

Utilice la flecha de retroceso para salir del panel de operaciones y volver al panel de
versiones, en ese panel utilice la opcion de “Acciones-Finalizar” para dar por terminado
el trabajo del colaborador. Desde ese momento serd responsabilidad del administrador
del Inventario verificar la calidad de la Operacién y en su caso realizar la ejecucion.

£ Instrumentos X
@ 5 Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:0:

Fecha
fe__ Version Tipo  Atributos Entidades Relaciones Operaci
nicio

9/10/21

f Editar F’ropiedades 1 \ersiones encontradas

Eliminar Version
- . - -
= Acciones » Finalizar
Q Zoom a Versidn Reiniciar

@ Ir a Atributos

I:I Ir a Entidades

[m Colocar Entidades en el Escritorio
[[ﬂ Generar Mapa

o{, Ir a Relaciones

@ Ir a Documentos

Ir a Publicaciones

+§° Ariadir a Relacion

{%} Ir a Operaciones

Si el administrador determina que existen defectos subsanables devolvera el
instrumento Operador al estado de “En Edicion”, notificando al colaborador los
defectos encontrados para los subsane. Si determina que existen defectos no
subsanables rechazara la Operacién notificando al colaborar la causa.

Si el administrador acepta la Operacién y la ejecuta de forma efectiva su resultado se
visualizara de forma inmediata en el Inventario y en sus mapas.

En funcion de la carga de trabajo del administrador este proceso puede durar entre
unos minutos y un dia.
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5 Crear otras Operaciones sin el Asistente

Las posibilidades de operacion sobre un Inventario en urbiGIS son muy extensas, en el
caso del Inventario de SGD/ODS se han circunscrito a las que afectan a entidades, por
tanto, en este Manual solo se explicaran las minimas imprescindibles para su
mantenimiento.

Si el colaborador incluye operaciones no admisibles en este Inventario seran
rechazadas por el administrador el Inventario.

5.1 Crear un Instrumento Operador

Se realiza desde el Mddulo de Instrumentos:

wrbiGILS SDG/ODS OpenMap u viimsica

-

@Administracién

{@} Operacion ' [:;] Conjuntos de Datos

[$ Registro ' £ Instrumentos

A, Gestion ' I:I Entidades

2 Periiles | {53 Operaciones

C@' Servicios ' % Solicitar una nueva Version de Instrumento

- - -
mew] Geoportales Solicitar un nuavo Instrumente

“0

Esta opcién muestra el panel de Instrumentos:
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£ Instrumentos X

4 Instrumentos /

Cuenta

<7 Nombre$ Estado? Funcion$ Propésito:  Temitorio Versiones  goth e Promotor
WBO -
World Base Egmm Base Objetos World n Urbimdtica
Objects
WER -
# En W i

\leg{leus Base ., Base Derechos world @& o
Inventario de

: SDG-
espacios Abierto Inventario  Abierio World
SDGIODS “ OpenMap
Catdlogo de
objefog I

A 5 Instituto
geograficos Unién de
ysimbolos  Abieto  Base Objetos Naciones n UKyl
multiescala v Suramericanas fthen it
1.2 abril

2021

Editor

Supervisor  Tipo#

Base de
Objetos
Urbanos

Base de
Derechos

Inventario
abierto

Base de
Objetos
Urbanos

Descripcion

El objetivo de este
catdlogo es la,
estandarizacion de la
informacion geografica a
nivel regional, para
oplimizar su produccion
incrementar su calidad e
impulsar su
interoperabilidad. Para
ello, de acuerdo con el
apariado 3.1, los
atribuios y objetos
geograficos contenidos
en el Catalogo adoptan
Ias denominaciones y
codificaciones del
Defense Feature Data
Dictionary (DFDD)
elaborado por el
Defense Geographic
Information Working
Group (DGIWG),
dejando a criterio de
cada pais los posibles
valores de dominios
comespondientes sin
efecuar propuestas
concreias. Por este
motivo se decide incluir
los atributos
(AttributeConcepts) y
valores de los alributos

(AttributeValueConcepts)
d I

lel DFDD con las
denominaciones y
codificaciones
contenidzs en el
Defense Geespatial

Donde se presentan los Instrumentos a los que el usuario tenga acceso: los

20 v s

uuiD

d38a0003-
Tic4-47886-

aach-
c0afa089beed
dac7d35b-
4fa-46a3-
fa5-
3b0253ec7680
TcOfefSc-44cf-
4091-bd20-
Te2b78bb2d69

90cf9224-
41e4-4798-

bbch-
849d0ef33%e3

Instrumentos “Base” publicos (son instrumentos que se utilizan como fuente de
Atributos para otros Instrumentos), los Instrumentos Open publicos que son los que
pueden ser operados por cualquier usuario de urbiGIS y finalmente se presentan
también los Instrumentos de los que la Cuenta del usuario es gestora. Estos ultimos

podran ser Inventarios u Operadores creados por los usuarios de la Cuenta.

En nuestro caso el Instrumento que es objeto de Operacidn es el “Inventario de

espacios SDG/ODS”.

Padre
uuip

E

Si el panel muestra muchos Instrumentos puede utilizar el filtro para encontrarlo mas

rapidamente:

g Instrumentos X

¢ Instrumentos /

Y Nombre
W SDG Estado - Funcion -
Idm.rentario
. e ) ]
H espacios Abierto Inventario
SDG/ODS
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Una vez localizado el Inventario SDG/ODS utilice la opcion “Afiadir Instrumento” en su
menu de opciones:

£ instrumentos X

¢ Instrumentos /

7 Nombre

% SDG Estado - Funcion
Inventario

H S?.pa cios Abierto Inventario
SDG/IODS

o= Afiadir Instrumento
Eliminar Instrumento

7 Ver Propiedades

@ r a Instrumento Padre

Qq] r a Instrumentos Hermanos

@ r a Instrumentos Hijos

O

Zoom a Instrumento

r a los Instrumentos operadores

Se presentara el panel de Nuevo Instrumento:
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£ Instrumentos X

@Instrumenms iAfiadir Instrumento /

MNombre *

Instituto Arnaiz, ODS - Municipal A

SO|NPoW

D Agregar al Escritorio por defecto

Descrincion

‘.I|‘I|\"‘|

Geometria

|

B

| Cancelar || |

Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco, el Nombre (utilice un
nombre lo mas descriptivo posible de donde y que hara el Instrumento), Tipo (utilizard
obligatoriamente el tipo “Operador abierto OPOP”, Inventario operado (seleccione el
Inventario desde el que ha iniciado el panel). Una vez seleccionado el Inventario los
demas campos se rellenaran de forma automatica.

Podra incluir una descripcién larga del objeto del Instrumento. No es necesario afiadir
mas datos.

Pulse el botén de Guardar para crear el nuevo Instrumento, que debera aparecer el
panel de Instrumentos (puede no aparecer si sus datos no cumplen la condicidn de
filtro activa, limpie el filtro o cdmbielo).

Al crear el Instrumento se creard automaticamente su primera version. Para acceder a
ellas utilice en botdn negro de la columna de Versiones:

23



PurbiMATICA Open SDG/ODS Map wrbLGIS

£ Instrumentos X

¢ Instrumentos /

Y Nombre

W sdg Versiones  cyenta Gestora Cuenta Promoto
iae@arnaizurbimatica. es:

; quemanodefemtonos  @ERP  urbimatica Urbimética
09_09:39:03
iae@arnaizurbimatica. es:

; quemanodefemtonos  @ERP  urdimatica Urbimética
09_09:13.08
iae@arnaizurbimatica. es:

; quemanodefemtonos  @ERP  urbimatica Urbimética
09_06:42:57

H Operador SDG 1 n Urbimética Urbimética

;  Quemarodetemioos  (GNERE  Urbimatica Urbimética

Presentara la relacion de versiones del Instrumento, en este caso solo habra una:

£ Instrumentos X

G) ¢ Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-09_09:39:03 : Versiones /

Fecha :
de Version Tipo  Atribut Entidad Relaci Operaci Mapas D t Publicaci Estado
Inicio

910/21

Desde este panel sera posible afiadir al Instrumento diversos componentes:

Atributos: como se comentd en el punto anterior no seran necesarios ya que el
Inventario dispone de todos los Atributos que necesita. Si el administrador
encuentra Atributos devolvera el Instrumento a edicién para que se eliminen.
Entidades: seran las que el Instrumento utilizara para anadirlas al Inventario o
para modificar entidades ya existentes en el Inventario.

Relaciones: no se contemplan en este Inventario

Operaciones: definirdn las acciones que el Instrumento Operador realice sobre
el Inventario

Mapas: son servicios de mapa para la representacion espacial del Instrumento,
no son de aplicacion en este caso.

Documentos: son archivos de cualquier naturaleza que expliquen o apoyen la
necesidad de la delimitacidon que se propone. Es posible asociar cuantos se
consideren convenientes
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5.2 Poner la versidon en edicion

Utilice la opcidn “Acciones/Asignar al Editor” del menu de opciones de versidn para
pasar la version del estado “Sin encargar” al estado “En edicién”:

£ Instrumentos X

@ ¢ Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-10_20:53:59 : Versiones /

Fecha .
de Version  Tipo i Enti Relaci Op i Mapas D Publicaci Estado  Causa
Inicio |
10/10121 : Sin
2053 Vigenis_ gtina “ “ “ n “ n encargar

/ Editar Propiedades 1 Varsionas snconradss

V| Eliminar Version |

E Acciones ’ Asignar al Editor
Q Zoom a Version Rechazar
@ Ir a Atributos Proponer al Editor

I3 ir a Entidades

D:'ﬂ Colocar Entidades en el Escritorio

5.3 Anadir entidades, dibujar, asignar datos y adjuntar documentos

Son operaciones idénticas a las ya explicadas para la insercién de entidades con el
Asistente.

Se deberdn tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

e Sila entidad operadora (naranja) sirve para restar un trozo de geometria es
mejor que su borde exterior sobrepase el borde exterior de la entidad operada

(azul)

® "¢

e Sila entidad operadora (naranja) sirve para sumar un trozo de geometria es
mejor que su borde interior penetre en la entidad operada (azul)

Y
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e Sila entidad operadora sélo sirve para eliminar la entidad operada o alterar su
contenido de datos y documentos sin cambiar su geometria, no es preciso que
tenga geometria asociada.

e Una misma entidad operadora puede servir para realizar operaciones sobre
muchas entidades operadas.

5.4 Crear las Operaciones

Desde el panel de versiones pulse el botdon de la columna de Operaciones, se
desplegara el panel de Operaciones, desde su menu podra utilizar la opcién de “Anadir
operacion”:

& Instrumentos X

@ ¢ Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-10-10_20:53:59 : Versiones /Operaciones /
)
{3} Anadir Operacion
. nte

|
{3} Eliminar todas las operaciones

{@} Iniciar ejecucion tentativa

Visualizar

S Desplegar Filtro

QO Actualizar datos

Se presentara el panel de nueva operacién donde podra seleccionar el elemento de
Inventario que sera operador y el tipo de operacién a realizar.

Siga las explicaciones que el panel presenta sobre las acciones que realiza cada tipo de
operacion:
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& Instrumentos X -

@ : liae@arnaizurbimatica es: io de territorios SDG 2021-10-10_20:53:59 - Versiones /Operaciones /
Orden  Operaciones  Estado Orden * Operacién 3
! Insertar . Elmma de las Entidades indicadas
s B o F destino las
Elemento * Tipo * Astgnauones euyos Afributos sean
las As e de Iaeg!gt:?de"
i i straccion naciones
Entidades ¥ Modificar por Su v n',"'se sustraerd la geometria
de la Entidad 1de la
geometria dela d destino.
La solo si
= | | B Ias Entidades ongenyuesﬁno
tienen el mismo grupo.
La operacion no silas
geometrias de las Eﬁi?ma
origen y destino no solapan un
4rea comun.

Una vez creada deberd indicar que elementos del Instrumento operador que van a
alterar que elementos del Inventario:

Lista de Entidades

? Nombre Clave Grupo
@ Elimina el sobrante  e1 Sin grupo asignado  Proyectada

20 w  Entdsdes
porpagina  encontradas

Y cuales son las entidades del Inventario afectadas:
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Lista de Entidades

Entidades

S/ Nombre Clave  Grupo
Paraje de infravivienda Sin grupo asignado ~ Vigente
Otra entidad Sin grupo asignado ~ Vigente
Barrio de las Margaritas Sin grupo asignado ~ Vigente
mi prme Sin grupo asignado ~ Vigente

20 v  Entidades 4 Entidades
porpagina  encontradas

5.5 Probar las operaciones y finalizar

Son operaciones idénticas a las ya explicadas para la inserciéon de entidades con el
Asistente
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