Qué es Open SDG/ODS s.;':,E.ﬂ

En la inmensa mayoria de los municipios del mundo no es posible crear y obtener informacion espacial por
la inexistencia de medios técnicos o humanos. Sin embargo, la colaboracién ha demostrado que es capaz de
cartografiar el mundo con la suficiente precision y grado de actualizacion para que llegue a ser una
herramienta extraordinariamente util.

Pero no basta con describir la estructura fisica del territorio, las vias o los edificios, es necesario ademas
obtener informacidén sobre las condiciones de vida de sus habitantes y sobre el estado de su desarrollo.

Los SGD/ODS Objetivos de Desarrollo Sostenible estan incidiendo profundamente en muchos gobiernos
para mejorar esas condiciones de vida y de desarrollo, y lo hacen mediante estadisticas demograficas y
econdmicas, pero no miden ni localizan espacialmente los problemas.

SDG OpenMap se propone como un sistema colaborativo y abierto, sobre la plataforma de urbiGIS, para
identificar, delimitar y medir los espacios donde las condiciones de vida y desarrollo de sus habitantes
deben ser objeto de mejora.




Como colaborar con Open SDG/ODS snI:/Eg

Cualquier persona individual o un colectivo pueden colaborar con Open SDG/ODS, no existe ninguna
restriccion ni limitacidn salvo la verificacidon por el administrador de Open SDG/ODS de la calidad e
idoneidad de la informacion aportada.

Para colaborar es preciso ser usuario de urbiGIS rellenando la solicitud de registro en
http://urbigis.com/opensdg.maps.

Si es usted miembro de un colectivo el administrador de ese colectivo le indicara el nombre y contrasena
del usuario que debe utilizar.

Desde nuestro punto de vista estos colectivos deben asimilarse a ambitos administrativos de nivel
municipal, barrio o similar, entendiendo que son los habitantes de esos territorios quienes mejor lo
conocen y pueden evaluar sus necesidades.



https://urbigis.com/
http://urbigis.com/opensdg.maps

Accediendo a Open SDG/ODS SD':,E.!!

La URL de acceso a Open SDG/ODS es http://urbigis.com/opensdg.maps. Se puede acceder con cualquier
navegador estandar, pero se recomiendan Edge, Chrome o Firefox preferiblemente en sus ultimas versiones.
La configuracion mas adecuada es un ordenador personal con una configuracion minima de 8Gb de
memoria y disco SSD.

Para iniciar una sesion utilice la opcion de “Acceder” e indique su usuario y contrasena:

O

2 0 B Q & Qv

5] Acceder «

[=] Escritorio ‘] Cerrar sesion i

> [ ¢ Edicien  [2] Eventos

» : Seleccion Eﬂ Idioma s 7
niciar sesion

2 i &8 OpenSDC By Ayuda ,
Volver al usuario actual

2 Info urbiGIS

@ Recordar Contrasefa

(Has olvidado tu contrasena?
g iae@sdg-openmap com :No estas registrado? Registrate aqui



http://urbigis.com/opensdg.maps
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Abriendo el Escritorio SDG/ODS

El Escritorio inicial muestra el mapa del mundo, en este caso es el proporcionado por OpenStreetMap. En el
panel derecho de “Herramientas” se controlan los elementos que contiene. En Open SDG/ODS se compone
de Mapas e Instrumentos, utilice las flechas de la izquierda para desplegar su contenido:

|:|Es::rit{:-rio

|:| Escritorio

» : —— Edicidn

O :

> [] ¢ () Eedicién > : Seleccion

* : &R Open SDGIODS Map

A
N 5 @ Mapas (0/1)

o I:‘ ¢ [ Datos de la Organizacién (0/1)

1 [] : [T1) Open SDG/ODS Map - OSDGM - Espaiol

o % I Instrumentos (0/1) I

I [[] : & OpenSDGIODS Map - OSDGM (Abierto,Inventari...
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Mostrando elementos SDG/ODS

Utilice el recuadro a la izquierda de cada elemento para activar o desactivar su visualizacion sobre el
Escritorio, el Mapa presenta los espacios incluidos hasta el momento coloreados segun el Objetivo al que

afectan. El Inventario presenta el ambito territorial actual donde se han incluido espacios SDG/ODS.
~ : DDams de la Organizacidn (1/1)

@VEAY R O & Q Q &v

Open SDG/ODS Map - OSDGM - Espafiol
|:| Escritorio
=

o = In ®
|:|Escritorio | | .
Use el menu del O ¢ 3= Leyendas Ablerto.Inventar..
> O ¢ Edicion Mapa para @ Metadatos
> : Seleccion deSp|egar SuUsS * Q Zoom al Mapa
fan : &8 OpenSDGIODS Mep opciones, por (Q  Zoom al Territorio
@ ejemplo hacer (7} Retirar del Escritorio
i w Mapas (1/1)
; “Zoom al Mapa” @ Seleccionar
w . Datos dela O izacién (1/1
. [[7) Datos de la Organizacién (1/1) S
‘ [T1] Open SDG/ODS Map - OSDGM - Espariol Bajar
Instrumentas (0/1) '_{5' Deslizar Mapa

|:| : % Open SDGIODS Map - OSDGM (Abierto Inventari. .

Copiar Acceso Directo

Descargar entidades
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Localizando el ambito de trabajo - 1 SDG/ODS

Para aportar sus espacios al Inventario lo primero es localizar el ambito concreto donde vamos a trabajar.
Hay tres métodos para hacerlo:

Visualmente: si puede reconocerlo visualmente utilice las herramientas de navegacion de |la barra superior
para acercar, alejar y mover el mapa, también puede cambiar el fondo para seleccionar otras fuentes
cartograficas o de ortofoto:

Por ejemplo con
la Lupa+ marcar

una ventana Segovia
Salamanca
para acercar,
(] Escritorio mo Seleccionar haciendo clic en oy oo e
@ Ocultar la esquina Madrd
2 D . Iﬁ ) Supenor Talavera Cuenca
O Cambiar ' . de la Reina
> S i | izquierda y
| Mostrar trafico Arrastrando
v P e
[I] Dividir Escritorio hasta la esquina
Mapas . .
1 v @ Mepvry inferior derecha

B m H [ 1 Natne da la Oraanizacion (1710
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Localizando el ambito de trabajo - 2 SDG/ODS

Fondos

Para cambiar el mapa de fondo utilice la flecha a la - |
derecha del icono del mundo para desplegar sus ot M po'?r"
OpCIOneS- Utilice Ia OpCIO,n de HseleCCiona r” y haga Cllc OpenStreetMap S;;amenWatercolor Stamen Toner Stamen;arrainr

sobre el fondo deseado:

Open Cycle Map Bing Map Aenal Bing Aerial Bing Road

'ESRI World ESRI World Topo ESRI World Street
Imaginery Map Map

(=] Escritorio m Seleccionar

@ Ocultar

O Cambiar Yandex Roadmap Here Normal Here Night Here Hybrid

O

Mostrar trafico

[ Dividir Escritorio e e S -

@ Mdpdﬁ LIy Here Satellite Tomtom Main Tomtom Night Mapbox Streets

< v
<
R O L

; n - f 1 Natne da la Ornanizacian (M1M1°
Cancelar




Localizando el ambito de trabajo -3

@VMVD@@@\@\&V

" Resultados (92)

¢ Madrid , Spain, Comunidad Autonoma

: General La Madrid , Buenos Aires, Partido
5 Madrid , Cundinamarca, Municipio

¢ Madridejos , Cebu, Municipio

¢ Madrid , Surigao del Sur, Municipio

§ Madridejos , Alegria, Pueblo

3 Madridejos . Toledo, Municipio

g Madridanos , Zamora, Municipio

: Las Rozas de Madrid , Madrid. Municipio
E Madrid , Madrid, Municipio

: Humanes de Madrid . Madrid. Municipio

2 WRP_New Madrid , MO (29143) . United States of America,

* Sistema ambiental

. EWPP-FPE_New Madrid, MO (29143) , United States of America,

* Sistema ambiental

. WRP_New Madrid, MO (29143) , United States of America, Sistema
* ambiental

G 1 8 0 4 1 1

: New Madrid Bend , United States of America, Acceso

s i TP N WS T

8
4

Con Territorios: puede utilizar la
base de datos de urbiGIS para
hacer zoom a su limite.

Seleccione la pestafna de
“Buscador” y la subpestafia de
“Territorios”.

Teclee el nombre del territorio a
localizar. En el panel de
Resultados podra ver los
obtenidos.

Haga clic en el que desee y el
mapa hara zoom a su limite.
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SDG/ODS

% Open SDG/ODS Map by Urbimtica

»‘i'

. .;

whiGrs [
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Localizando el ambito de trabaJo -4 SDG/ODS

Con Localizadores: puede o Ope” SDG/ODS Map‘byum.ma..ca

utilizar los localizadores
estandar para encontrar una
direccion.

Y madrid - 9

@ Localizadores * . N
Nombro dol Survic Seleccione la pestafia de
v

Bing, Microsoft, Direcciones I ”Buscador” y Ia Sprestaﬁa de

Here, Here.com, Direcciones

Mapbox, Mapbox, Direcciones “ LO Ca I iza d O re S”.

V4 Mapillary, Mapillary Inc., Direcciones

/|
/|
=
/|
/|
e

Resultados (22)

4 Nominatim, OpenStreetMap Foundation, Direcciones Desa Ct Ive eI fl Itro d e

N4 OpenStreetCam, GrabTaxi Holdings Pte. Ltd, Direcciones Lo Ca I iza d O res d e O DS/S DG y

V4 Tomtom, TomTom Maps, Direcciones . .« 7
teclee el nombre de la direccion

a localizar. En el panel de

4 \what3words, what3words Limited, Direcciones

1 Resultados podrd ver los

Aeropueno de Madrid-Cuatro Vientos, Avenida de la Aviacion, Madrid, o bte n I d o S .

Madrid 28054, Espafia (Mapbox)

Madridejos, Toledo, Espafia (Mapbox) 1

Madrid, Cundinamarca, Colombia (Mapbox) H aga CI I C e n el q u e d esee y el
Madrid, Community of Madrid, Spain (Bing) 4 HPr4
R T Mmapa hara zoom a su posicion.
Madrid (Bing)

Madrid. NY (Bing)
Community of Madrid (Bing)
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Creando el Instrumento Operador SDG/ODS

@." @‘ : D‘ @ ’E? @\ ®\ _&v Para colaborar con Open SDG/OPS se debe generar un
| Zrixia” R SEE. Instrumento Operador que contiene la delimitacién de los

L] Escrosio espacios y sus datos asociados con los que se desea

=] Eicon contribuir. En este Instrumento los espacios se denominan
5> : Seleccién “Entidades” y sus datos “Asignaciones”.

v : &R OpenSDG/ODS Map

La primera accion es utilizar la opcidon de “Asistente para
0% Mapas (1/ . . ’ . .
6: i@ insertar Entidades” en el menu de opciones de Inventario
v M4 : DDatosdelaOrganizacién (1/1) ~ . .
en la pestana de “Escritorio”.

¢ [J0) Oren SDGIODS Map - OSDGM - Espatiol

L Con esta opcion se generara una nuevo Instrumento y una
[@3 Open SDG/ODS Map - OSDGM (Abierto,Inventari... OperaCién de Insercion. Si no desea Seguir pulse Cancelar,
si pulsa Aceptar y no desea seguir debera eliminar el
Instrumento siguiendo estos pasos:

Zoom al Territorio

Zoom al Instrumento

Colocar Entidades en el Escritorio 1) Ellmlna r Ia OperaCién

Copiar idenfificador en el portapapeles 2) Eliminar la Version del Instrumento

Documentos

3) Eliminar el propio Instrumento

Metadatos

%5(0@@’ng@£3

Vea la pagina de “Eliminar el Instrumento Operador”

Asistente para Insertar Entidades




Insertando nuevas Entidades

S Instrumentos X
o=

(.0 strumentos /iae@sdg-openmap.com: Open SDG/ODS Map - OSDGM 2021-12-31_19:41:14 : Versiones /Entidades /

‘ﬂ Afiadir Entidad

w0 Imprimir Entidades

o= Importar Entidades
[ Exportar Entidades
Ocultar columnas
N’ Desplegar Filtro

t Visualizar en Arbol

(1] Colocar Entidades en el Escritorio

BN !dioma

ado

Idiomas

Asignaciones

Documentos

Relaciones  Operacic

-
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SDG/ODS

Una vez creado el Instrumento
Operador se abrira en el mdédulo
izquierdo el panel de
Instrumentos presentando el
panel de Entidades.

Dado que el Instrumento es
nuevo, el panel se presentara
vacio, utilice el menu del panel
para “Anadir Entidad”.

Si el icono del menu esta oculto
arrastre el borde derecho de
panel para ampliar su tamafo
hasta que se visualice el icono.

Podra anadir tantas Entidades
como desee.




Indicando las propiedades de |la Entidad

=
= Instrumentos X

@Instrumentosiae@sdg»openmap.com: Open SDG/ODS Map - OSDGM 2021-12-31_19:41:14 : VersiEntidades Afiadir Entidadj§

Spanish (Espafiol)

w

Clave *

Clave alternativa

Nombre

Version

Entidad Padre

Descripcion

i
]

Poligono

&‘ Edicién

Cancelar
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Los campos con * son obligatorios.

La Clave servira para identificar el
espacio con un texto corto, lo normal es
utilizar un acréonimo del lugar y un
contador: ppg01, ppg02...

El Nombre es una descripcion larga de
la Entidad, lo normal es utilizar el
nombre del lugar y tipo de defecto.

El Grupo sera siempre “Operador” en
este Inventario.

Se puede incluir de forma voluntaria
una Descripcion larga de la Entidad.

El Tipo de Geometria sera siempre

“Poligono” en este Inventario. )

:

El campo Edicion se explica en la pagina
siguiente y sirve para dibujar la Entidad.



Dibujando la Entidad

/3 Edicioén
@ Anadir Poligono

/> Edicién

[3 Edicion avanzada

ﬁ Cubo

_t O Circulo

‘@ Regular

I:I Cuadrado
»

1 caja

83 Mano alzada [
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Utilice el campo Edicidn para seleccionar el modo de
dibujo, lo habitual es utilizar la opcion “Regular”.

El cursor del mapa cambiara a un punto grueso para
sefalar los vértices de la nueva Entidad. Por eso es
muy importante antes de iniciar el dibujo haber hecho
zoom al espacio donde vamos a dibujar.

Para mover el mapa mientras se dibuja utilice la rueda
del ratdn para hacer zoom+y zoom- o mantenga
presionado el botdn izquierdo mientras lo arrastra.

Al hacer clic con el botdn izquierdo se ainadira un
vértice, con el botdn derecho se eliminara el dltimo
anadido. Para finalizar el dibujo se hara doble clic con
el boton izquierdo del ratédn. Una vez finalizada la
nueva geometria cambiara a borde azul.

La Entidad puede tener tantas porciones dibujadas
como sea necesario repitiendo este mismo
procedimiento.




Modificando el dibujo de una Entidad - 1 snI:/Egg

¥ AP Edicion b Si necesita modificar una porcion de la Entidad
utilice la opcién de “Seleccionar por clic” para
Aiady Foligann ¢ sefalar con un clic la porcidon a modificar.

v

Seleccionar & Seleccionar por clic

A
L2
/P Edicion
A
)

La porcidon cambiara a borde verde para indicar

[% Seleccionarporcaja - que estd disponible para modificarla.
{Ef Seleccionar por lazo

v

Edicion avanzada

v

Utilice alguna de las opciones de Edicion para
modificar la geometria.

”

Cubo

v

Cancdarl

Se escoge “Editar Geometria” al mover el cursor
por el borde de la Entidad se mostrara cada vértice

AP Edicion b [4 Editar geometria y se podran anadir nuevos vértices.
™ Mover
Anadir Poligono »
i = <> Rotar
Edicion >
ﬁ [f]] Copiar
m Edicion avanzada >
X Cortar
ﬁ Cubo >

&® Eliminar vértices

@ Remodelar




Modificando el dibujo de una Entidad - 2 SDI:,E,!;

Varsion

Como se observa en el
video una vez
seleccionada la
porcion se pueden
mover los vértices
existentes o anadiry
mover nuevos vértices.

Entidad Padre

Si se mantiene el
cursor un par de
segundos sobre un
vértice se borrara.

20 29 SOt

Poligono v Edicidr

(-]‘v

Cuando finalice haga
clic en cualquier punto
fuera de la Entidad y
volvera cambiar a
borde azul.



https://youtu.be/Vi1HpW-8-_0
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Anadiendo datos a la Entidad SDG/ODS

Cuando los campos obligatorios tengan contenido y se haya dibujado una geometria el botén de
“Guardar” se iluminara en azul. Al pulsarlo se volvera al panel de Entidades y se observara la linea
de la nueva Entidad:

—
= Instrumentos X

@ : Instrumentos /iae@sdg-openmap.com: Open SDG/ODS Map - OSDGM 2021-12-31_19:41:14 : Versiones /Entidades /

'7 D Nombres Claves Grupo s Estado Idiomas  Asignaciones Documentos Relaciones Operaciones UUID

1dcdb418-
: D ?&eétfé,s Huertas01 Operador Proyectada “ “ “ %3522570-6‘:62
a 1b1

En ese panel podremos hacer dos tareas: aportar los datos de cada Entidad y su caso aportar
documentos que se consideren interesantes, se realizan pulsando los botones negros la Entidad
situados en las columnas de “Asignaciones” y de “Documentos”
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Creando los valores de las Asignaciones SDG/ODS

£ instrumentos X El panel de Asignaciones
@ sinstrumentcae@sdg-openmap.com: Open SDG/ODS Map - OSDGM 2021-12-31_19:£ntidadeHuertas del Rio: Asignacil presenta |OS cuatro datOS de la
Entidad:
@ 1 Objetivo ODS afectado . .
Al 4 Autor * Obijetivo ODS afectado: nos
: & 2Feh . .
% W S e permite seleccionar uno o
. &= ificacis ; . . .
R 2 WEicandn fiaciinos i varios objetivos.
: S sautor s .
|_= * Fecha: el dia que el usuario
Anadir Val .
¢ Afiadir Valor estima que el dato se ha
Eliminar Asignacion tomado.
e Justificacion: un texto que
describa la situacion.

* Autor: el nombre de la persona que aporta el dato. Si se prefiere mantener el anonimato se indicara
“Andnimo”

Se utilizara el menu de cada dato para anadir uno o varios valores. El dato permanecera en color rojo

hasta que no disponga de al menos un valor.
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Asignando los datos SDG/ODS

Al anadir un valor al dato de Objetivo afectado el panel derecho nos permitira desplegar la lista de 41
tipos de afectacion, observe previamente la lista en el Anexo al final de este documento. Se podra incluir
un texto largo pero el Unico dato obligatorio es el Atributo de Referencia, seleccionandolo de la lista, una

vez seleccionado pulsar “Guardar”:

Spanish (Espafiol) ¥ Spanish (Espafiol) ~

Atributo de Referencia * v No aplicable v

1.1 01 Pobreza - Informalidad
Atencion! Campo requerido
Estado Proyectada L .

1.2 01 Pobreza - Urbanizacion inexistente o deficiente
Operaciones n

2.1 02 Hambre - Agricola productivo no explotado
Texto largo

2.2 02 Hambre - Agricola productive insuficientemente explotado

— 15

2.3 02 Hambre - Comercio alimentario a mas de 30 minutos
3.1 03 Salud - Centros de salud a mas de 15 minutos

3.2 03 Salud - Suelo y agua subterranea contaminados -

Una vez asignados todos los datos el panel de Asignaciones los mostrara en color negro
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Verificando la Operacion - 1 SDG/ODS

En el panel de Entidades se utilizara el botdn de retroceder para ir al panel de Versiones de Instrumento:

=
= Instrumentos X

Instrumentos /iae@sdg-openmap.com: Open SDG/ODS Map - OSDGM 2021-12-31_19:41:14 : Versiones /Entidades /

? D Nombres Claves Grupo s Estado Idiomas  Asignaciones Documentos Relaciones Operacior

0 i et oo e G €D @D @D @B

Se presentara el panel de versiones donde utilizaremos el botdn negro de la columna de “Operaciones”:

=
= Instrumentos X

@ ¢ Instrumentos fiae@sdg-openmap.com: Open SDG/ODS Map - OSDGM 2021-12-31_19:41:14 : Versiones /

Fecha

fle__ Version Tipo  Atributos Entidades Relaciones Operaciones Mapas Documentos Publicaciones [
nicio

S e e QD GEED @D @ o @ @ |

1 \ersiones encontradas
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El panel de Operaciones nos permite visualizar la Operacién creada por el Asistente y solo tendremos
que ejecutar la opcidn “Iniciar ejecucion tentativa”, si todo es correcto su estado pasara a “Ejecucion
tentativa sin errores y podremos volver al panel anterior pulsando el botdn de retroceder.

Verificando la Operacion - 2

]
= Instrumentos X

@ ¢ Instrumentos /iae@sdg-openmap.com: Open SDG/ODS Map - OSDGM 2021-12-31_19:41:14 : Versiones /Operaciones /

Orden  Operaciones Estado Orden Posicién Estado Operacion X

0 Pendiente 5 .
: 7 Inserta en el Inventario destino el
{(3} 0 Insertar Instrumentos Pendiente Tipo Elemento Fecha de contenido completo del
fsrtar EekReins ejecucion Instrumento operador
IIEzo:. Atributos, Entidades y
e i . Miembros oriaen elaciones se insertaran al final
{¥% Afiadir Operacion ool : del arbol correspondiente del
No se han encontrado Miembros Inventario destino, dentro de un
o ) elemento de tipo Carpeta con la
¢=» Eliminar todas las operaciones denominacién del Instrumento
PO R 0 Mizmboros operador

&% Iniciar ejecucion tentativa : [ Miembros destino

No se han encontrado Miembros

&) Detener |a ejecucion teniativa
¢ 1 » » 0 Miembros
Visualizar
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Finalizando el Instrumento Operador SDG/ODS

En el menu de opciones de la version seleccionaremos la “Accidn” de “Finalizar”. Una vez finalizado el
Instrumento Operador quedara listo para su verificacion por el administrador de Open SDG/ODS.

=
& [nstrumentos X
@ ¢ Instrumentos /iae@sdg-openmap.com: Open SDG/ODS Map - OSDGM 2021-12-31_19:41:14 : Versiones /

Fecha

qu ) Versiéon Tipo  Atributos Entidades Relaciones Operaciones Mapas Documentos Publicaciones
nicio

) i om - D «» € B @ @

ﬂ Editar Propiedades 1 Versiones encontradas
Eliminar Version |
Acciones r Finalizar

Q Zoom a Version Reiniciar

@ Ir a Atributos —
m Ir a Entidades

Dj] Colocar Entidades en el Escritorio
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Eliminar el Instrumento Operador - 1 SDG/ODS

Si se decide no continuar proponiendo una Operacién hay dos opciones, dejarlo como esta por si
interesa retomarla mas adelante o eliminarla. En este ultimo caso es preciso ir eliminando todos sus
componentes: primero ir a la Operacion desde el panel de la Version:

@ i+ Instrumentos /iae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-11-05_16:17:41 : Versiones /

Fecha
de Version Tipo  Atributos  Entidades  Relaciones Operaciones Mapas Documentos  Publicaciones
Inicio

En el panel de Operaciones utilizar la opcidon de “Eliminar Operacion”:

@ E Instrumentos fiae@arnaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-11-05_16:17:41 : Versiones /Operaciones /

Orden  Operaciones  Estado Orden Posicién Estado Operacion X
0 Fendiente — —— :
i nserta en el Inventario destino &
: {§} 0 Iﬂgfrﬁ?.{enms Pendiente Q§ Tipo Elemento Fecha de contenido completo del
Insertar T R P L Instrumento operador.
{(3}} Editar Propiedades Los Afributos, Entidades y
2 [_‘_—] Miembros origen Relaciones se insertaran al fina
- n del arbol correspondiente del
{%} EIH'T”nar Opera(:'én Mo se han encontrado Miembros Inventario ElEEl'.HEI. dentro de un
elemento de tipo Carpeta con la
denominacion del Instrumento
R .. - . g 3 0 Miembres operador,
{@_} Ejecucion tentativa simple s encontrados P
i [] Miembros destino
Q Zoom WAL
Mo se han encontrado Miembros




Eliminar el Instrumento Operador - 2

g Instrumentos X

@ ¢ Instrumentos /iae@arnaizurbimatica es: Inventario de territorios SDG 2021-11-05_16:17:41 : Versiones /Entidades /wedw

v i & 10bjetivooDS

o\/ Referencia: 1.1.2 ODS 1 Fin de la Pobreza - Espacios con urbanizacion inexistente o muy deficiente:

3 @ Eliminar Valor

Editar Valor

% Instrumentos X

@ ¢ Instrumentos /iae@arnaizurbimatica es: Inventario de territorios SDG 2021-11-05_16:17:41

@ g 1 Objetivo ODS

y &) Afadir Valor

Atr
Esi

Op

‘{PEN
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Ir a las Asignaciones de la
Entidad desde el Panel de
Entidades y elimina sus Valores
utilizando la opcion de “Eliminar
Valor”.

Cuando la Asignacion ya no tenga
Valores (estara en rojo) podra
eliminarla utilizando la opcion de
“Eliminar Asignacion”.
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Eliminar el Instrumento Operador - 3 SDG/ODS

& Instrumentos X Una vez vacia de
@ : Instrumentos /ise@amaizurbimatica.es: Inventario de territorios SDG 2021-11-05_16:17:41 : Versiones /Entidade ASIgnaCIOneS se pOd r-a'
eliminar la Entidad.
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Anexo: Lista de afectaciones - 1

Objetivo 1: Fin de la Pobreza
Espacios de desarrollo informal
Espacios con urbanizacion inexistente o muy deficiente
e Objetivo 2: Hambre cero
Espacios agropecuariamente productivos no explotados
Espacios agropecuariamente productivos insuficientemente explotados
Espacios alejados del comercio alimentario
e Objetivo 3: Salud y bienestar
Espacios alejados mas de 15 minutos de centros de salud
Espacios con suelos y aguas subterraneas contaminados
Espacios afectados por contaminacion acustica
Espacios afectados por contaminacion aérea
e Objetivo 4: Educacion de calidad
Espacios a mas de 15 minutos de centros docentes primarios

Espacios a mas de 30 minutos de centros docentes secundarios
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Objetivo 5: Igualdad de género
Espacios con alta violencia y criminalidad
Espacios a mas de 15 minutos de centros de asistencia
Objetivo 6: Agua limpia y saneamiento
Espacios sin abastecimiento de agua limpia
Espacios sin recogida de aguas residuales
Espacios con vertidos incontrolados
Objetivo 7: Energia asequible y no contaminante
Espacios sin suministro eléctrico o con suministro deficiente
Objetivo 8: Trabajo decente y crecimiento econdmico
Espacios de interés econdmico no desarrollados
Espacios con alto indice de desempleo
Objetivo 9: Industria, innovacion e infraestructura
Espacios sin acceso a telecomunicaciones o muy deficientes
Espacios con dificultades de accesibilidad
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e Objetivo 10: Reduccidn de las desigualdades

Espacios con infravivienda

Espacios alejados de los equipamientos sociales
e Objetivo 11: Ciudades y comunidades sostenibles
Espacios sin ordenacién urbanistica

Espacios sin acceso a la red de transporte
Espacios con trafico congestionado

Espacios sin servicios de limpieza urbana

e Objetivo 12: Produccion y consumo responsables
Espacios sin recogida de residuos sdlidos
Espacios con vertederos incontrolados

Espacios con recursos naturales sobreexplotados
e Objetivo 13: Accidn por el clima

Espacios afectados por riegos de origen natural
Espacios afectados por riesgos de origen antrdopico




Anexo: Lista de afectaciones - 4

Objetivo 14: Vida submarina
Espacios marinos contaminados
Espacios con recursos hidricos sobreexplotados
Objetivo 15: Vida de ecosistemas terrestres
Espacios con peligro de reduccion de la biodiversidad
Espacios afectados por especies invasivas
Objetivo 16: Paz, justicia e instituciones sélidas
Espacios muy alejados de los centros de gobierno y seguridad
Espacios con viario sin alumbrado
Espacios sin control juridico o administrativo
Objetivo 17: Alianzas para lograr objetivos
Espacios que no contribuyen fiscalmente
Espacios que deberian ser objeto de apoyo de cooperacidn internacional
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